IKOLOW

KLUB AKS MIKOLOW
ZAPRASZA NA TURNIEJE PILKI NOZNE)J

TERMIN:

15.08.2010 [niedziela] — rocznik 1996
22.08.2010 [niedziela] — rocznik 1997
29.08.2010 [niedziela] — rocznik 1998
05.09.2010 [niedziela] — rocznik 1999
12.09.2010 [niedziela] — rocznik 2000

MIEJSCE: sztuczne boisko ORLIK [45m x 60m], ul. Zawilcdw 8, przy stadionie AKS
Mikotow

UCZESTNICY: druzyna skfada sie z 12 zawodnikéw [gramy 5 w polu + bramkarz] z
danego rocznika lub mtodsi.

SYSTEM ROZGRYWEK: 2 grupy po 4 druzyny. Poffinaty o miejsca 1-4: 1A-2B oraz 1B-
2A. Potfinaty o miejsca 5-8: 3A-4B oraz 3B-4A. Zwyciezcy grajg o miejsca 1-2 oraz 4-5, a
przegrani o miejsca 3-4 oraz 7-8. Czas meczu — 14 minut. Dodatkowy konkurs zonglerki w
czasie zawodow.

SPRAWY ORGANIZACYIJNE: organizator zapewnia puchary i medale, nagrody dla
najlepszego zawodnika, strzelca, bramkarza, kréla Zonglerki, napoje, poczestunek.
Zdjecia i relacja video z turnieju dostepne bedg na www.rbsport.futbolowo.pl.
Organizator nie ubezpiecza startujgcych i nie bierze odpowiedzialnosci za ewentualne
nieszczesliwe wypadki w czasie turnieju.

PATRONAT: Stowarzyszenie Profesjonalnych Pitkarzy i Amatoréw — SPPiA
PATRON MEDIALNY: www.mojmikolow.pl, www.emikolowski.pl,

www.aksmikolow.futbolowo.pl

WPISOWE: 180z}
ZAPISY: rbsport@o2.pl lub 508 627 938



REGULAMIN:

. W turnieju mogg bra¢ udziat zawodnicy z danego rocznika i mtodsi.

. Przed turniejem nalezy wypetni¢ liste zawodnikow (wraz z statymi numerami
graczy). Zawodnicy powinni posiada¢ odpowiednie obuwie pitkarskie (zakaz

metalowych korkdw) oraz badania lekarskie.

3. Poczatek turnieju o godz. 9.00. Zakonczenie okoto godz.14.30.

. Na boisku gra 5 zawodnikéw + bramkarz. Zmiany systemem hokejowym. Kadra
druzyny moze sktadac sie maksymalnie z 12 zawodnikow.

. Druzyny ubezpieczajq sie w wtasnym zakresie

. Opiekunowie zespotdw ponoszg petng odpowiedzialnos$¢ za szkody spowodowane
przez podopiecznych.

. O miejscu w grupie decyduje: ilos¢ pkt, wynik bezposredniego meczu, wieksza
roznica bramek, wieksza liczba zdobytych bramek, rzuty karne. W fazie pucharowej
w przypadku remisu — 3 serie rzutdw karnych.

. NAJWAZNIEJSZE ZASADY GRY:

- wyrzut z autu — nogg, z linii lub zza linii, pitka stoi w miejscu. Nie ma bramki z

autu. Przeciwnik w odlegtosci 5 metrow.

- rzuty wolne wszystkie bezposrednie. Przeciwnik w odlegtosci 5 metrow.

- kary wychowawcze 2 min (brutalny, taktyczny faul, przebywanie wiekszej ilosci
zawodnikéw na boisku, inne przewinienia), po stracie gola — kara anulowana.

- nie ma spalonych,

- bramkarz dowolnie wznawia gre.

- sedzia ma prawo doliczy¢ czas za celowe opOznianie gry.

. W sprawach nieuwzglednionych w regulaminie, a wyniktych w trakcie trwania

turnieju decydowac bedzie sedzia lub organizator.



